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El término evocacion significa “sacar hacia fuera” y se usa para describir todas las
técnicas magicas que sirven para atraer alguna clase de entidad en un espacio definido,
como una botella, cristal, tridngulo, o simplemente una forma visualizada, que tiene
formay carécter. La préctica de evocacion generalmente ha llegado a ser asociada con
los llamados "demonios' de los grimorios como “las Claves de Salomoén”, y algunas
veces, adquirio reputacion dudosa. Cuando usted evoca un espiritu, normalmente es
traido para realizar amablemente alguna tarea para usted. Ta pragmatismo es visto
como poco “espiritua” y por consiguiente un acto de la Magia menor. Otras veces, la
evocacion se siente como que los magos no deberian ordenar sobre los espiritus. Ningin
argumento es convincente, laevocacion es unatécnica magica muy Util que, unavez se
han comprendido |os elementos bésicos de ella, tiene numerosas aplicaciones.

Una de las consecuencias de este acercamiento atrabajar con los espiritus es que es f&cil
adoptar la creencia de que los “espiritus’ estén por todas partes. Hay una tendencia
comun en los magos a entrar en latrampa de pensar que los diferentes dioses, espiritus,
demonios, extraterrestres, duendes, etc. solo pueden ser contactados en situaciones
magicas estrictas y no en otros momentos, y también, que ellos son solamente para
NUEStro uso y no tienen mas existencia que en nuestras propias cabezas. Por o tanto
¢qué otras formas y circunstancias podrian tener los espiritus en relacion a nosotros? De
nuevo, la contestacion del asunto a desarrollar, yo he empezado a ver agun
comportamiento en actitudes, y creencias, de los espiritus en €l sentido de “memes’ -
ideas que asumen una existencia independiente de aquéllos que los trajeron, y en alguno
sentido, se comportan como los virus - propagandose a través de los organizadores
humanos. Por gjemplo, yo he observado la“adiccion” en un espiritu”, en un caso o dos,
alaheroina/droga de ciertas casas.

Otro desarrollo de este acercamiento ha sido ver las cartas del Tarot como una
estructura para definir Espiritus. Yo he notado a menudo cémo dos personas pueden
poseer d mismo mazo de Tarot, y cada uno ser sutilmente diferente del otro. Cuando
usted consigue uno nuevo, es como S fuera virgen y necesitara ser “forzado”. Yo
recientemente he empezado a ver los paguetes de Tarot muy usados como una coleccién
de Espiritus que se elevaran del usuario interactuando con las cartas. Si usted puede
adoptar la creencia de que una carta de Tarot tiene un espiritu atado, entonces por la
extrapolacidn, que sigue todas las copias que existen de esa carta tienen algin amable
espiritu atada a ellas, y o uno hace es “convocar”' a estos espiritus que usan las cartas.

Otro punto respecto alos espiritus es que nosotros estamos magicamente condicionados
a pensar en espiritus en lo que se refiere a los 4 elementos clasicos - € Fuego, Agua,
Tierra 'y Aire. ¢Pero qué hay de los "nuevos' elementos - la gasolina, electricidad, €l
poder nuclear? ;Qué espiritus hay detras de estos procesos, y ¢como nosotros podemos
actuar reciprocamente con ellos?

LOS SERVIDORES



Un Servidor es una entidad conscientemente creada o generada, que se usa en las
técnicas evocatorias para realizar una tarea 0 servicio. En la Tradicion Esotérica
Occidental, tales entidades son a veces llamadas “ Pensamientos-forma’, aunque en la
magia tibetana, por g emplo, ellos son conocidos como “Tulpas’. Los servidores pueden
ser desplegados de un modo Util pararealizar una ampliagama de tareas o funciones en
nuestro nombre.

Los servidores Pueden crearse para trabgjar una situacion particular, evento o
alternativamente, pueden ser creados para unatarea general en un area, cComo sanar.

Hay varias ventgas para usar Servidores més generalizados. Primeramente, ellos
pueden ser considerados como sistemas " expertos’ que aprenden de las tareas que
gjecutan, como s més cantidad de tareas curativas que usted le da a un servidor, le
hicieran mejor para curar. Segundo, el uso continuado del Servidor, con resultados
exitosos, da confianza por parte de aquéllos que lo usan. Con un Servidor més
generalizado, cualquiera que conoce su secuencia de activacion (como una mantra,
sigilo, 0 sucesion de la visualizacion) puede emplearlo para trabajar en una tarea dada.
Un gemplo de forma de Servidor es la entidad ICANDOO (I Can do). ICANDOO
(Y o-puedo-hacer") que se cred en un trabajo de grupo abierto. El nombre del Servidor
también era su mantra para convocarlo, fue creado para superar los obstéculos que se
cruzaran en el camino de los participantes y. ICANDOO se cred por un grupo de 12
personas, y todos €ellos usaron a Servidor a lo largo del dia, para ayudarlos con
problemas de una clase u otro. En disefio secuencial, el Servidor fue dotado de la
habilidad de dividirse hol 6graficamente, para que cada segmento contuviera los poderes
y habilidades de la entidad original.

En un nivel més lgjos de generalizacion, usted puede crear Servidores que no tienen
ninguna funcién especifica o procedencia, si no que ellos sirven para aumentar €l éxito
del propio trabajo magico de uno. Pueden usarse servidores en ambos actos de Magia
Mayores y Menores, y es particularmente Gtil en los actos de encantamientos,
adivinacion, o iluminacion. Un gjemplo de tal Servidor es GoHu d que se le dio la
apariencia de un espejo negro ligeramente concavo. Activado por la visualizacion y
mantra, GoHu, se usd como un receptaculo en que se proyectaron los deseos sigilizados
y otros encantamientos. Cambiando € angulo de orientacién de la superficie, esta podia
visualizarse como s fuera un cuenco en € gque las ideas e imégenes flotaran, y yo a
menudo mentalmente lo activaba fundamentalmente en especial usar los sistemas
adivinatorios.

La dependencia del Servidor.

Generalmente se sostiene que cada uso de un Servidor sirve para aimentarlo, y que
cada resultado que se tasa como un éxito, sirve para meorar su poder. También es una
buena idea atribuir cualquier ocurrencia dentro de la esfera de actividad de ese Servidor,
ad vy sutrabgo. Aunque Esto pueda traer problemas. En 1992 yo creé un Servidor
[lamado "Eureka." Fue creado para la actividad en la esfera de lluminacion -
inspiracion, nuevas ideas, empujar la creatividad en general y € brainstorming.
Inicialmente, & Servidor excedi6 todas mis expectativas en su actuacion. Yo lo usé para
estimular las nuevas ideas para escribir, lecturas, seminarios y talleres. Con un colega,
se enfoco para € brainstorming, actuando como una Tercera Mente elevandose en la
conversacion. Cada x tiempo nosotros hicimos un salto creativo, 0 una idea formada se



volvio practicable por € poder de empuje del Servidor. En 1993, la actividad de Eureka
era vinculada con la conjuncion de Neptuno-Urano y cuando Neptuno y Urano
empezaron aretrogradar e 22 de abril, Eureka fue "desconectado”.

El resultado inmediato de esto, era que encontré muy dificil entrar en un flujo de
pensamiento creativo. Parecia que ese Eureka se habia vuelto tan dominante en la
dindmica de mi propio proceso creativo, que unavez estaba alejado, yo encontré mucho
mas dificil entrar en un marco apropiado mental. Yo me habia convertido en
dependiente del Servidor. En @ futuro, @ Servidor fue convocado y desmontado de tal
manera que 'la astilla del poder original sobreviviera como un enfoque para la
iluminacion. Mucho més sabio por esta experiencia, yo solo uso este fragmento del
servidor origina de vez en cuando, como un enfoque para la creatividad.

Los Servidoresvirales

Es posible programar a los Servidores para replicarse o reproducirse. Los acercamientos
aesto incluyen decirle al Servidor que se reproduzca asi mismo como unarepeticion de
division celular que sigue parametros cibernéticos o virales, o para crear a un servidor
gue 'nazca en determinado tiempo, transitos astrolégicos, o cada tiempo en blanco del
Servidor entre tarea y tiempo prefijado. Una prueba temprana de esto fue la creacion de
un servidor atado hasta que su duefio recuperara su propiedad. Una vez que comenzé a
funcionar, €l Servidor empezd a generar un campo de confusion, llaves perdidas,
averias eléctricas y otros problemas menores pero molestos. Después la segunda vez, €l
Servidor empez6 a reproducirse, por lo que e campo de confusion generado fue
intensificado. En cuanto € destinatario del Servidor devolvié la propiedad que é habia
estado reteniendo, los Servidores dgjaron de funcionar. La evidencia de la accién de los
Servidores - la intensificacion de problemas menores en escalada de fendmenos tipo
poltergeist-extrafio, seregistré hablando con los socios.

Los Servidores virales son particularmente apropiados para los encantamientos a largo
plazo, para aumentar la probabilidad de que un suceso magico sea exitoso, 0 usandose
para sanar y los trabajos de protecciones generales.

DISENO SECUENCIAL DE UN SERVIDOR
1. D€finir laintencion general

El primer paso para disefiar a un Servidor es decidir la esfera general de influencia en
gue su intencion cae, como Sanar, proteccion, atar, armonia, suerte, adivinacion,
mejora de humor, € éxito en...., y demas.

Definir laintencién general 1o ayudara si usted desea usar simbolosy correspondencias
magicas en la creacion de su servidor. Por gemplo, s usted estuviera interesado en
crear a un servidor para actuar dentro de la esfera de Sanar, entonces usted podria
congregar cuaquier asociacion, los simbolos, las emociones, los recuerdos, etc. que
usted relaciona al concepto de Sanar. Consultando un libro de correspondencias magicas
como €l 777, usted podria construir a las cadenas de correspondencias - figuras
planetarias, olores, €l colores, horas planetarias etc. Lo Igos que usted quiera llegar en
esta direccion, es cosa suya.



2. Definiendo € intento especifico

Aqui, usted esta creando € centro del propdsito del Servidor "la Declaracién de Intento”
que es andlogo al ADN eterico del Servidor. Formulando la Declaracion de Intento del
Servidor, podria necesitar un buen autoanalisis en sus motivaciones, deseos,
proyecciones redlistas, de metas, etc. Como en todos los trabajos de hechiceria, es
apropiado pedir consgjo a su sistema preferido de adivinacion. Continuamos € g emplo
de un Servidor Curativo, una Declaracién apropiada de Intento podria ser:

Para promover recuperacion rapida y salud en... (nombre)...
Una vez usted ha determinado la intencion apropiado para formar la base de su
Servidor, entonces la Declaracion puede darse en un sigilo, o glifo.

3. ¢Quésimbolos son apropiados a latarea del Servidor?

Hay unagran riqueza de ssmbolismo mégico y mitico que usted puede utilizar al crear
un servidor, pueden usarse para representar calidades diferentes, habilidades y atributos.
Hay también simbolismos de color, olores, sonidos y otros medios de comunicacion
sensorios para dibujar. Para refinar 'l programa qué forma la base para su servidor,
usted podria embellecer € sigilo agregando otros simbol os.

La ilustracion de arriba muestra "el programa’ de un Servidor Curativo. Su sigilo del
centro se ha puesto dentro de un hexagrama, y € nimero 7 se ha agregado a él. Aqui, €
hexagrama representa equilibrio, salud, mejora de Vida y calidad Solar, mientras
también se afiaden los simbolos elementales de Fuego (representando € fuego curativo
y la fiebre), e simbolo elemental para € Agua (representa la expulsion de toxinas a
través del sudor, las influencias tranquilizantes). EI nimero 7 representa la idea de
armonia, y también representa la duracion del funcionamiento del Servidor.

Toda la figura forma las instrucciones del servidor, las cuales pueden ser visualizadas
como formando parte de €, durante la fase de lanzamiento.

4. ¢Hay un factor detiempo ha considerar?

Aqui, usted debe considerar la duracion del funcionamiento de Servidor. En otros
términos, ¢quiere usted que € Servidor este “trabagjando” continuamente, o sdlo en
periodos especificos? Aqui, por Ej. usted puede desear tomar en cuenta las fases
lunares, conjunciones astrolégicas u horas planetarias, que podrian agregarse a las
instrucciones simbdlicas del Servidor. El Servidor Curativo del € emplo, fue construido
para ser activo durante un periodo de siete dias, afectando a destinatario durante siete



minutos, en intervalos de siete horas. Esta instruccion sirve para reforzar € simbolismo
del nimero 7 asociado con laarmonia.

Hay un punto importante que se deberia considerar después que € servidor ha realizado
su tarea. Generalmente se sostiene que es preferible que cuando un Servidor ha
completado su tarea, € Servidor debe ser desmontado por su creador. Hay dos modos
para hacer esto. Primeramente, uno puede poner en codigo un "autodestriyase" en sus
instrucciones en el momento de su creacién, donde la duracion de su existencia esté
definida por lo que se refiere a la duracion de su tarea, o € termino de una condicion
especifica.

Por gjemplo, € Servidor Curativo podria definirse en la declaracion de intento de tal
manera

Para promover recuperacion répida y salud de... (El nombre)... trabajando a 7/7/7
intervalos, que es la suma del encantamiento de tu vida."

El otro acercamiento d desmontaje es realizar un ritual "de reabsorcion del Servidor",
retirdndolo mentalmente de vuelta de su tarea, tomandolo aparte con la visualizacion,
devolviendo la chispa original del deseo y entonces desmontar o destruir cualquier base
material que usted haya creado para é. Aungue la teoria oculta clasica dice que si usted
no cuida su pensamiento-forma, ellos vagabundearan por € plano astral molestando a
las personas, hay ademas un buen sentido psicolégico para terminar "la vida' de los
Servidores una vez han completado su tarea asignada, y es que usted reclama la
responsabilidad por ese deseo-complg o, € cual erausado paracrear € Servidor.

5. ¢Esnecesario un nombre?

Al Servidor se le puede dar un nombre que puede usarse, ademas de su sigilo, para
crear, impulsar, o controlarlo. Un nombre también le da personalidad. Un nombre puede
reflegjar la tarea del Servidor, o formarse de un sigilo-mantram de su declaracion de
intento. El gemplo del Servidor Curativo fue TUMMYHUM, una referencia bastante
caprichosa a su funcién.

6. ¢Es necesario una Base Material ?

La base Materia es un foco fisico para la existencia del Servidor. Esto puede ayudar a
definir a Servidor como una entidad individual, y puede usarse s usted necesita re-
evocar a Servidor por cualquier otrarazon. Los g emplos de una base material incluyen
las botellas, anillos, cristales, estatuillas pegquefias como las usadas en los juegos de ral,
0 modeladas. Pueden aplicarse los fluidos corporales a la base material para aumentar €l
eslabdn percibido entre e creador y entidad. Esta es una cuestion de gusto personal.
Alternativamente, d Servidor puede permanecer libre y movil como una entidad
eterica. Yo tiendo a encontrar para tareas rdpidas y especificas, € uso de entidades
etericas, aunque para entidades que tienen un uso de largo término, una base material es
a menudo mas Util. Para otros, podria ser posible unir su uso a un especifico e
identificable estado de conciencia que forme parte de las asociaciones centrales, por
cua uno construye su Servidor.



También es posible unir a un Servidor con olor especifico, como un perfume o aceite
esencial, para que cada tiempo que el aceite es aplicado, € Servidor es activado. Esto
puede ser particularmente Util al crear Servidores para la Curacion general, Proteccion,
0 meora de un humor particular. Un toque de perfume puede ponerse en la base
material del Servidor y e perfume debe inhalarse durante € lanzamiento de la entidad.

7. ¢Es necesaria una Forma Especifica?

Los servidores pueden ser creados para tener cualquiera forma deseada, desde el
homunculo diminuto, a las esferas mérficas. La forma que usted escoge para identificar
un pensamiento-forma particular puede agregar otro nivel de identidad representativo
de la entidad. Una préctica comin sin embargo, es visualizar a Servidor como una
esfera sin rasgos distintivos, pulsando con energia y brillando con colores
apropiadamente escogidos en 1os que se han impresionado las instrucciones en formade
sgilo.

¢(QUE PASA DESPUES?

Dejando de lado especulaciones subcuanticas, matemética y discusiones sobre los
arquetipos cosmicos, me parece a mi que una de las "llaves de la evocacion” es €
proceso de identificar un deseo-complegjo, darle forma, una identidad separada y un
trabajo para redlizar. ESto no es sugerir que tales espiritus son eventos completamente
subjetivos u obsesiones externas. Algunos de los factores que contribuyen en las
interacciones de Humanos/Espiritus son:

1. Un Estado Alterado de Conciencia
Esto puede ser como una suspension momentanea de pensar, en una tension extrema, o
bajo la accién de psicotrdpicos.

2. La Coherencia contextual

Yo uso este término para examinar € contexto de lo que ocurre de la interaccion de
Humanos/Espiritus. Parece haber un eslabon entre la vida histérica de un Espiritu y €l
grado de independencia que manifiesta poseer. Por gemplo, nosotros podemos
identificar a los Espiritus de corta vida (como los Servidores) como la suma de la
identificacion de deseo/propdsito, mas un juego de referencias tales como un sigilo,
nombre, mantra y base material. Los Espiritus de larga vida serian cualquier entidad
identificada dentro ddl contexto de una creencia, sistema mitologico, o cualquier entidad
asociada (directamente o tangencialmente) a una localizacion particular 0 rasgo
geogréfico. jDeidades que han estado alrededor miles de afios asociadas a lugares, o
espiritus de las rocas que son verdaderamente antiguos!

3. Armazon de Referencial paralalnterpretacion

Esto se relaciona con e punto 2, pero enfocado en la habilidad humana para interpretar
una experiencia como una cosa u otra. El mago generalmente tiene una gran ventga
sobre las personas, través de la experiencia, y las interpretaciones referenciales de los
trabgjos, para interpretar las interacciones del espiritu. Asi que, cuando tratamos por
giemplo con un Servidor, nosotros sabemos con 1o que nosotros estamos trabajando, y
por consiguiente tenemos la experiencia dentro de un juego particular de limitaciones.



Las expectativas juegan un papel importante en lo que realmente experimentamos. Un
colega de mio, investigador de Ovnis, tuvo varios encuentros con el fendmeno “Alien”
Después de cambiar su marco de referencia para abarcar la hipétesis de las "luces
terrestres’, @ se dio cuenta que sus experiencias empezaron a conformar esa creenciay
é yano vio “Aliens’, sino manifestaciones de Luces de Tierra.

También debe considerarse en esta linea la tendencia antropomorfica, un factor
importante en los contactos del humano/Espiritu, es €l grado de “la Personalidad” que
esos espiritus tienen, se perciben o se permiten tener. Aungque algunas clases de
Espiritus son asociadas con un alto grado de rasgos de personalidad humanos (su propio
complgo de deseo/voluntad), otros como los Servidores, pueden traducirse como no
siendo mas que sistemas de Inteligencias artificiales, sensibles, pero no particularmente
inteligentes. Puede decirse que todos los espiritus tienen agun grado de
"vida/conciencia' que aun nivel basico, puede no ser més que € "el deseo” de mantener
la coherencia del sistema. Stephen Hawking ha declarado recientemente que la auto-
propagacion de los virus de computacion puede ser considerada como sistemas
vivientes.

¢De donde sadle este espiritu? En un examen temprano yo apuntaba el efecto
Neuromante, como en la Inteligencia artificial de la novela de William Gibson
“Neuromante” donde & sistema necesitaba crear personalidades humanas en él mismo,
para poder comunicarse con humanos. YO creo que esto es apropiado en las
interacciones de humanos/espiritus. El grado de interaccién parece estar relacionado con
nuestra habilidad de considerar e Espiritu como una personalidad separada. Este factor
puede responder a la pregunta de las comunicaciones con los Espiritus, particularmente
parece un salto, entre d ego humano y la natural eza de la comunicacion.

4. Intencionalidad

Los Magos generalmente trabagjan con los Espiritus como s estuvieran a sus ordenes.
Sin embargo, seria muy estrecho pensar en teorias de interaccion con los espiritus sin
cubrir los encuentros no intencionales como parecen ser la inmensa mayoria de las
interacciones de humanos-espiritus. Esto podria ir de los encuentros con los Fantasmas,
OVNIs, alos espiritus errantes, €etc.

5. la afinidad

El grado de afinidad que uno tiene con un espiritu también es importante. Un érea donde
esto puede discernirse facilmente se manifiesta en nuestra relacion con las Deidades,
gué tienden a ser muy personales y a menudo, dificiles de explicar a los profanos.
Alternativamente, nosotros podriamos considerar a un Servidor como mas pequefio que
un movil o un programa TSR de Inteligencia artificial, para tener asi una peguefia
inversién emocional en é. La afinidad no sdlo esta relacionada con la atadura-Ego, sino
también con las experiencias Unicas que nosotros tenemos con un espiritu particular
aungue el deseo de lanzar un demonio puede provenir muy bien por un apego del ego,
nosotros normalmente no sentimos una afinidad por los demonios del mismo modo, que
nosotros podriamos considerar a un Espiritu Guia o Familiar.



